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O Mestrado Profissional em Educacdo da Universidade Municipal de Sao
Caetano do Sul solicita, em seu regimento, ao término do curso, a elaboracéo de dois
produtos, quais sejam: o Trabalho Final de Curso e um segundo Produto, que se
concretizara como elo da pesquisa com o objeto e 0 ambiente investigado. Essa opcao
esta fundamentada no artigo 4° da Portaria Normativa n® 17/2009 (BRASIL, 2009a),
gue regulamenta o primeiro objetivo do Mestrado Profissional, que, em sintese, busca
“[...] capacitar profissionais qualificados para o exercicio da pratica profissional [...]”
(BRASIL, 2009 p. 21).

Este material foi desenvolvido sob a orientagdo do Prof. Dr. Nonato Assis de
Miranda e tem como objetivo apresentar um “Documento Orientador da Politica de
Educacao Basica Integral Sdo Bernardo do Campo” como recurso para incentivar a
educacao integral concebida como formacao global do ser humano para a vida em
sociedade, ou seja, a formacéo dos sujeitos ndo apenas na sua dimenséo intelectual,

mas também fisica, afetiva, cultural e social.



O aumento da jornada escolar € apontado no Brasil e em muitos outros paises
como um horizonte a se chegar, com o objetivo de oferecer uma educacao integral de
gualidade as criancas. Se 0 objetivo parece muito claro, o caminho ainda é cheio de
davidas. Quais atividades devem ser ofertadas? Como preparar a unidade escolar
para receber os alunos por mais tempo? Quantas horas a mais as crian¢cas devem
ficar na escola?

A pesquisa realizada com o tema de “A educacgao integral no municipio de Sao
Bernardo do Campo”, como evidenciamos anteriormente, fez parte das
intencionalidades a constru¢cado de um produto educacional apresentado por meio de
um documento orientador direcionado a secretaria de educacédo do municipio de Sao
Bernardo do Campo a fim de nortear um caminho de qualidade para essa educacéao
integral.

O investimento para a construcdo de um produto académico no formato de
documento orientador expressa em si a possibilidade de reverberacdo de sua
aplicacao de forma a atingir a rede de ensino como um todo. Para tal, planejamos
cuidadosamente o desenvolvimento do produto educacional, pois compreendemos
gue tal produto aplicado no cotidiano escolar dos estudantes pode contribuir para a
avaliacao da pertinéncia dos pressupostos e hipoteses da pesquisa. E é essa relacéo
proficua com a pratica que pode dimensionar a pertinéncia e a validade académica
deste tema nas praticas cotidianas, confrontando o desafio da relacdo entre a teoria e
a pratica. Dito isso esperamos que outros educadores, inclusive para além deste

municipio, possam se apropriar desse documento.



Este documento traca as linhas gerais do trabalho a ser desenvolvido com foco

na proposicado de caminhos para a implementacéo da parte diversificada do curriculo
em SBC e intenta contribuir para maior otimizagao do tempo dispendido para as acoes
tanto pela Secretaria de Educagédo como das Unidades Escolares buscando que ele
se caracterize como, de fato, elemento estruturante e orientador para as agdes nas
Unidades Escolares.
Tendo a educacéao integral concebida como formacao global do ser humano para a
vida, nesta abordagem, a organizacdo curricular deverd favorecer mudltiplas
possibilidades de interacdo dos estudantes com o conhecimento construido
historicamente e investir na constru¢cdo de competéncias para a vida em sociedade.

Como forma a organizar os contetudos, a Educacado integral € concebida
também visando a integralidade. Para isso, é necessario escolher metodologias que
permitam o entrecruzamento dos diferentes saberes tais como o sdo nas praticas
sociais e trata-los, o quanto possivel, de maneira interdisciplinar por meio de vivéncias
e experiéncias, sempre alinhadas ao Projeto Politico Pedagdgico de cada unidade
escolar. O carater de integralidade de uma proposta educativa se dara, portanto, por
meio das escolhas curriculares que envolverdo a maneira como se dara a articulagéo
entre as diversas propostas oferecidas e também pela forma como se dara a
organizacao do tempo e do espaco. Para a organizacéo do tempo, as escolas deverao
orientar-se por uma Matriz Curricular que é composta por uma “base comum” e uma
“parte diversificada”. Estamos denominando como “base comum”, como o proprio
nome ja diz, aquilo que é comum para toda a rede, uma vez que as escolas que fazem
parte Educacao Integral sédo, antes de tudo, escolas da rede municipal e assim como
as demais seguem 0s mesmos principios e orientagdes para organizar o seu plano de

ensino. A seguir quadro da base comum curricular:



Tabela 1 — Quadro curriculo comum

Disciplina 1%no 2%no 3°ano 4%ano 5%no
Ling.Port. 9 9 9 9 9
Matematica 8 8 8 8 8
Base comum o
25 horas Ed.Fisica 3 3 3 3 3
semanais Arte 2 2 2 2 2
Ciéncias 1 1 1 1 1
Histéria 1 1 1 1 1
Geografia 1 1 1 1 1
Total 25 25 25 25 25

Fonte: Sdo Bernardo do Campo (2018, p. 7-8)

No ensino fundamental a “parte diversificada” sera realizado em oficinas.

Objetivos do atendimento da parte diversificada do curriculo:

e ampliar o tempo de exposi¢cdo dos alunos a situagdes de ensino, propiciando
multiplas oportunidades de aprendizagem por meio do acesso a educacao, a
cultura, a arte, ao esporte, a ciéncia e a tecnologia;

e articular os diferentes tempos e espacos de aprendizagem disponiveis para
garantir a ampliacéo e diversificacdo de interacdes significativas para todos;

e recriar rotinas, repensar a organizacao do tempo e dos espacos e novas formas
de estabelecer relacdes entre os alunos e destes com o conhecimento;

e qualificar o ensino e a aprendizagem,;

o oferecer situacdes de aprendizagem que conectem as diversas dimensdes do

sujeito: cognitiva, afetiva, ética, social, ludica, estética e fisica.

Beneficios esperados com a ampliacao do curriculo:

e transformacdo dos espacos escolares, diversificando as possibilidades de
interacdo entre os alunos;

e melhoria da qualidade das aprendizagens;

e desenvolvimento integral dos educandos em suas multiplas dimensoes;

e articulacdo entre diferentes profissionais da escola em projeto pedagdgico
comum;

e investimentos no protagonismo infantil, implicando na participacdo dos

estudantes nas tomadas de decisdo e em oportunidades de escolha.



A oferta das atividades eletivas guiam-se pela analise das necessidades de
aprendizagem dos alunos e pelo projeto politico pedagogico da unidade escolar.

A implementacdo dessa escola de tempo integral preserva a esséncia de uma
escola participativa, democrética e inclusiva. Sera sobre esse patamar que
elencaremos “conteudos” que demandam um aprofundamento, complementac&o ou
enriguecimento a fim de potencializar os avancos ja conquistados. A seguir parte

diversificada do curriculo:

Tabela 2 - Quadro curriculo diversificada

Grupo de 3 vezes por semana
estudos**
Jogos de 1 vez por semana — atividade permanente
tabuleiro**
Linguagem Podera ser Teatro, artes plasticas, musica, danca. Importante
artistica* diversificar e qualificar.
Parte Educacgéo Horta, reciclagem, acfes de sustentabilidade.
diversificada 15 ambiental*
horas semanais Iniciacdo Educacéo tecnolégica, informatica, robética, fotografia.
A escolafara cientifica*
opcéo pelos Cultura do Modalidades esportivas, brincadeiras infantis, ou eixo da
projetos que movimento* educacdo fisica que ndo estiver sendo trabalhado na base
serao comum.
desenvolvidos Protagonismo Participac&o no grémio ou conselho mirim. Jornal mural, radio
infantil* ou jornal impresso. Monitoria para brincadeiras e jogos.
E pensando o Contacao de histdrias para colegas. Responsabilizar-se pelo
futuro “embelezamento” da escola ou de alguns espagos. (planejar e

executar a pintura do muro/paisagismo interno/externo,
painéis decorativos...)A¢des que favorecam o bem comum.
Valorizagdo da  Projeto memodria local, entrevista com pais sobre suas

cultura local* profissées, culinaria com a participacdo da comunidade.
Histdria da Projetos que aprofundem conhecimento sobre periodos da
comunidade* histéria: dinossauros, homens da caverna, castelos

medievais, a evolucdo das maquinas, etc.
Fonte: Sdo Bernardo do Campo (2018, p.7-8)
*Projetos com duracdo de um trimestre ou bimestre ofertados para escolha do aluno por ciclo. Estes projetos
serdo replicados nos demais trimestres para que todos os alunos tenham a oportunidade de vivencia-los.
**Atividade permanente que podera ser oferecida uma vez por semana durante 1 hora a todos os alunos.
***Aula que sera ofertada para todos. Fara parte da base comum as escolas de Educacéo Integral.

Sabemos que em cada unidade escolar, realizam o planejamento das
propostas a serem ofertadas tanto na base comum como na sua parte diversificada.
Contudo, como forma de contribuir nesse processo, apresentaremos, a seguir, cada
macrocampo de trabalho com consideracfes sobre o campo de conhecimento assim

construindo a parte diversificada do curriculo:
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OFICINA DE DESENHO:

Linguagem expressiva, que desperta a sensibilidade dos alunos por meio da

conexao entre o corpo, 0s instrumentos e as superficies, proporciona integracdo das

relacbes entre a observacdo do mundo, a memdria e a imaginacdo em processo

criativo.

Desenho Livre - Introducdo ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem
visual, do processo criativo e da criagdo de imagens. Experimentacdo do
desenho como linguagem, comunicacdo e conhecimento.

llustracéo - Introduc¢éo ao conhecimento tedérico-pratico da linguagem visual, do
processo criativo e da criacdo de imagens. Experimentacdo do desenho como
linguagem, comunicacdo e conhecimento. Expresséao criativa de informacao,
acompanhado de outras midias.

Croquis ou esboco - Introducdo ao conhecimento tedrico-préatico da linguagem
visual, do processo criativo e da criagcdo de imagens. Experimentacdo do
desenho como linguagem, comunicacdo e conhecimento. Expresséo criativa
com desenho rapido, a mao sem utilizagdo de instrumentos

Modelo Vivo - Introducdo ao conhecimento tedérico-pratico da linguagem visual,
do processo criativo e da criagdo de imagens. Exercicio criativo do desenho da
figura humana, na presenca de um modelo nas suas vérias formas e posigoes.
llustracéo a partir de copia do natural, tendo como tema o corpo ou a situagao

vivida por um modelo.
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OFICINA DE PINTURA:

Desenvolve a criatividade e as habilidades artisticas, por meio do ato de
criagdo, emocional, social, perceptivo, fisico e estético, tendo como direcionamento a
pintura como arte. Contextualizar algumas obras em seu tempo e espaco dentro da
Historia da Arte. Utilizacdo de técnicas tradicionais, contemporaneas e experimentais
das formas de pintura em suas proprias producdes. Conhecimento e apreciacao de
obras classicas e contemporéaneas de pintura, tendo a leitura visual, o contexto e a
producdo, como fatores relevantes na interpretacéo das obras apresentadas.

e Conhecimento e apreciacao de obras classicas e contemporaneas;

e Pintura em tela;

e Pintura em papel e em suportes diferenciados;

e Pintura com moldes;

e Pintura com diversos elementos: pigmentos naturais, guache, tinta a

Oleo, tinta caseira, aquarela e outros.

OFICINA DE ESCULTURA:

Promove rica experiéncia na linguagem artistica, ampliando a perspectiva do
aluno no processo de producdo que envolve atividades motoras essenciais para o
desenvolvimento, apresentando as formas espaciais bidimensionais e tridimensionais,
pintura e colagem, também com a atencao voltada a consciéncia cultural, ambiental e

de reciclagem.

e Conhecimento e apreciacao de obras;

e Conhecimento e experimentacéo das técnicas de Modelagem;

e Coleta e selecdo de papéis e insumos para a realizacdo do trabalho
(reutilizac&o);

e Confeccédo de pasta base;

e Confeccdo de moldes;

e Confeccdo de pecas: Esculturas Artisticas Criativas, Bonecos,

Mascaras, Brinquedos, Utensilios e/ou Objetos.
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OFICINA DE TEATRO DE REPRESENTACAO:

Promove por meio dos jogos teatrais, a socializagéo e criatividade, desenvolvendo
nos alunos a capacidade de comunicacao pelo corpo em processos de reconhecimentos
em praticas coletivas. Desenvolve a criatividade e as possibilidades de movimento e
expressao gque a crianga encontra em seu corpo e nos sentidos.

e Estudo da linguagem teatral,

Iniciacdo ao desenvolvimento da habilidade da oratdria;

Iniciacdo ao desenvolvimento da habilidade da expressdo corporal e de
sentimentos;

e Releitura e representacdo de pecas teatrais,

e Representacdo a partir do desenvolvimento de roteiros feitos pelos alunos,
contextualizado suas vivéncias (tradicbes culturais, situacdes positivas do dia a
dia, solugdo de problemas locais, saude, arboviroses, discriminagéo, incluséo,

temas ambientais, e outros).

OFICINA DE TEATRO DE SOMBRAS:

Promove a criacdo de efeitos opticos, utilizando fonte de iluminagédo para que a
sombra seja projetada na parede ou tela. Consoante a posicdo das maos e 0s
movimentos, pode-se criar/imitar/reproduzir figuras: animais, seres humanos, etc.
Desenvolve no aluno a expressao corporal, ampliando o repertorio sobre a linguagem
teatral.

e Estudo da linguagem teatral,

e Iniciagdo ao desenvolvimento da habilidade da expressdo corporal e de
sentimentos;

e Representacédo teatral de silhuetas com o corpo, maos e bonecos sombra com
tecidos;

e Confeccdo e montagem de superficies de projecdo com tela semitransparente,
tecido ou papel,

e Confeccdo de equipamentos utilizados como fontes de luz, como lanternas,
lampadas, luminarias e refletores;

e Releitura e representagéo de pecas teatrais;

e Representacédo a partir do desenvolvimento de roteiros feitos pelos alunos,

contextualizado suas vivéncias (tradicdes culturais, situacdes positivas do dia a

dia, solucdo de problemas locais, saude, arboviroses, discriminacdo, inclusao,

temas ambientais, e outros).
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OFICINA DE TEATRO DE FANTOCHES:

Proporciona o conhecimento e exercicio da linguagem teatral por meio de
fantoches e/ou dedoches, permitindo que a crianca desenvolva a expressao oral e
artistica.

e Estudo da linguagem teatral;

¢ Iniciacdo ao desenvolvimento da habilidade da expresséo corporal e de
sentimentos;

e Confeccdo e montagem de bonecos utilizando materiais diversos;

e Releitura e representacao de pecas teatrais ou obras conhecidas

e Representacao a partir do desenvolvimento de roteiros feitos pelos
alunos, contextualizado suas vivéncias (tradi¢cdes culturais, situacoes
positivas do dia a dia, solucdo de problemas locais, saude, arboviroses,

discriminacéo, inclusédo, temas ambientais, e outros).

OFICINA DE PRATICAS CIRCENCES:

Promove o incentivo as praticas circenses junto aos alunos e a comunidade,
com a formacgéo de publico, promovendo a saldde e a educacdo por meio de uma
cultura corporal e popular, a partir do legado patrimonial do circo. Esta pratica
desenvolve autonomia, confiangca, prazer e sociabilizacdo, possibilitando o

reconhecimento do circo como uma pratica artistica corporal, recreativa e inclusiva.

e Acrobacia;

e Malabarismo;

e Palhaco;

e Contorcionismo;

e Magica.
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OFICINA DE DANCAS POPULARES/FOLCLORICAS: FREVO - CIRANDA -
CATIRA - PAU DE FITA - COCO - BAIAO — MARACATU

Proporciona o conhecimento e o exercicio das técnicas de danca regional e
popular, suas carateristicas culturais de forma criativa e ladica, despertando a
confianca e o prazer, desenvolvendo a coordenacdo motora, agilidade corporal,

capacidade cardiorrespiratdria e memorizacéo coreogréfica.

e Expresséao Corporal;
e Presenca cénica;

e Respiracéo;

e Ritmo;

e Harmonia;

e Relacao harmonica interpessoal.

OFICINA DE DANCA DE RUA — STREET DANCE

Proporciona o conhecimento e o exercicio das técnicas da danca de rua, suas
carateristicas culturais de forma criativa e ludica, despertando a confianca e o prazer,

desenvolvendo a capacidade cardiorrespiratoria e agilidade corporal.

e Harmonia;

e Percepcéo Musical;

e Coordenacéao Motora com ritmo e musicalidade;

e Saltos e movimentos acrobaticos coreografados;

e Movimentos simétricos e coreografados de pernas, bragos, cabeca e

ombros.
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OFICINA DE DANCA — SAPATEADO:

Proporciona o conhecimento e o exercicio das técnicas do sapateado de forma
criativa e ludica conquistando um ambiente de troca, buscando criatividade, confianca
e 0 prazer em um ambiente de vivéncia e convivéncia, despertando a consciéncia

ritmica e a musicalidade.

e Postura,

e Disciplina;

e Harmonia;

e Percepcédo Musical;

e Compasso com producdo de sons musicais com 0S pés;

¢ Movimentos simétricos e coreografados.

OFICINA DE DANCA - BALLET CLASSICO:

Proporciona o conhecimento e o exercicio das técnicas especificas, com a
coordenacdo dos movimentos, desenvolvendo habilidades de ritmo, postura e a
descoberta do seu corpo por meio da experimentacdo de movimentos variados deste

estilo de danca.

e Postura;

e Disciplina;

e Harmonia;

e Percepcado MusicalUso do “en dehors” (rotagdo externa dos membros
inferiores);

e Movimentos simétricos e coreografados.
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OFICINA DE MUSICALIZACAO — FANFARRA:

Desenvolve a autoestima, a integracéo sociocultural, o trabalho em equipe e o
civismo pela valorizacdo, reconhecimento e recriacdo das culturas populares.
Proporciona no¢des de ritmo, espaco, tempo, coordenagao e expressao, por meio da
linguagem musical, favorecendo a expressao criativa e a comunicagao em formas
sonoras.

e NocgOes de espaco, tempo, coordenagcdo e expressao, por meio da
linguagem musical,

e Técnica de ritmo, postura, respiracdo e percepc¢ao;

e Aprendizagem da utilizacdo dos instrumentos afins;

e Desenvolvimento de repertdrio com ritmos e toques diversificados;

e Realizacdo de apresentacbes em eventos na escola e/ou em outros

espacos.

OFICINA DE MUSICALIZACAO — CANTO CORAL:

Propicia ao aluno condicdes para o aprimoramento de técnicas vocais do ponto
de vista sensorial, intelectual e afetivo, tornando-o capaz de expressar-se com
liberdade e criatividade, por meio da musica e auxiliando na formagéao do ouvinte, de
forma prazerosa e envolvente. A musicalizacdo € um processo de construcdo do
conhecimento, favorecendo o desenvolvimento da sensibilidade, criatividade, senso
ritmico, da imaginacdo, memoaria, concentracdo, atencéo, do respeito ao préximo, da
socializacédo e afetividade, também contribuindo para uma efetiva consciéncia corporal
e de movimentacéao.

e Nocdes de ritmo, espago, tempo, coordenacao e expressao, por meio da
linguagem musical,

e Técnica vocal, postura, respiracdo, expressao cénica e percepgao;

e Conhecimento de repertorio de musicas diversificadas, contemplando
musica Infantil, Regional, Erudito, Jazz, Folclore, varidveis da MPB e
outros;

e Desenvolvimento de repertério de masicas diversificadas e/ou
contextualizadas;

o Realizacdo de apresentacdes em eventos na escola e/ou em outros

espacos.
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OFICINA DE BASQUETE, HANDEBOL, VOLEIBOL E FUTEBOL.:

Promove por meio da prética esportiva, o desenvolvimento integral dos alunos,
bem como a saude pela cooperacéo, socializacao e superacao de limites pessoais e

coletivos.

e Fundamentos do jogo;

e NocOes de sistemas de jogo;
e Técnica individuais;

e Regras oficiais;

e Aspectos culturais relevantes na sociedade.

OFICINA DE GINASTICA RITMICA:

A modalidade promove o desenvolvimento do aluno, envolvendo-o na pratica
da ginastica em evolugdes especiais, numa combinacdo de elementos, que exige
forca, equilibrio e precisdo, coordenando movimentos de corpo com aparelhos da
ginastica ritmica que se diferem nas suas composi¢des. Também inclui exercicios de
solo, performances executadas com movimentos acrobaticos, possuindo grande valor

para promocao da disciplina, concentragéo e desenvolvimento corporal.

e Conceito e histérico da ginastica ritmica;

e Elaboracéo de coreografias a maos livre;

e Exercicios com aparelhos oficiais (Arco, Bola, Macas, Fita e Corda);
e Exercicios com aparelhos alternativos;

e Elaboracéo e execucéo de coreografias individuais e em conjunto.
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OFICINA DE ARTES MARCIAIS — JUDO, KARATE E TAE-KWON-DO:

Desenvolve o estimulo a pratica e vivéncia das manifestacdes corporais
relacionadas as lutas e suas variagbes, como motivacdo ao desenvolvimento cultural,
social, intelectual, afetivo e emocional de criancas e adolescentes. Promove o0 acesso
aos processos historicos das lutas e suas relacdes as questbes histérico-culturais,
origens e evolucéo, assim como o valor contemporaneo destas manifestacdes para o
homem. Incentiva 0 uso e valorizagdo dos preceitos morais, éticos e estéticos

trabalhados pelas lutas.

e Nocdes da historia e conhecimentos gerais sobre as artes marciais;

e Aguecimento, alongamento e brincadeiras;

e Beneficios e riscos da pratica dos esportes de combate;

e Cerimonial e Postura;

e Regulamentacéo e Arbitragem;

e Movimentos corporais e variacdes basicas de golpes e movimentos

desta modalidade.

OFICINA DE JOGOS DE ESTRATEGIA:

Proporciona a oportunidade de compreensao, a construcdo e a reconstrucao
do conhecimento de forma ludica, prazerosa e significativa. Desafia e estimula a
aprendizagem por meio da resolugdo de problemas na busca de estratégias, o
gerenciamento de conflitos, impondo ao aluno limites e regras. Brincando, o aluno
desenvolve a autoconfianca; ampliando a concentracdo e o raciocinio légico e

estimulando também a sua criatividade.

e Raciocinio Estratégico;
e Interacgéao;

e Técnica individuais;

e Fundamentos e Regras;

e Habilidade critica e analitica.
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OFICINA DE ROBOTICA EDUCACIONAL:

Proporciona um ambiente de aprendizagem ludico e criativo, em contato com o
mundo tecnoldgico, colocando em pratica conceitos tedricos, a partir de uma situacao
interativa, interdisciplinar e integrada. Permite uma diversidade de abordagens
pedagdgicas em projetos que desenvolvam habilidades e competéncias por meio da
l6gica, blocos logicos, nocéo espacial, teoria de controle de sistema de computacéo,
pensamento matematico, sistemas eletrénicos, mecanica, automacéo, sistema de
aquisicao de dados, ecologia, trabalhos em grupos, organizacao e planejamento de

projetos.

Jogos de mesa:Tabuleiro Xadrez, Mancala, Ludo, Trilha, Dama, Go, Jogo da Velha,
Batalha naval, War, Banco Imobiliario, Puzzle, Quebra-cabecas, Memaoria Doming,
Mahjong, Cinco Marias, Rummikub e outros.

Atividades com Material Estruturado, Robotica Alternativa (Placas de Prototipagem) e

Atividades Makers (M&o na Massa).

e Construcdo de modelos/protétipos com énfase na forma ludica de
apropriacdo do conhecimento de conceitos como distancia, peso, forca,
poténcia, rotacao, friccdo, plano inclinado e outros;

e Compreensdao de funcionamento de engrenagens, trilhos e roldanas;

e Criacao de prototipos de robds;

e Iniciacdo em eletronica;

e NocGes de mecatronica e contato com conceitos de logica de
programacao;

e Movimento de protdétipos, com énfase na resolucdo de problemas por

meio da constru¢do de modelos mecanicos e motorizados.
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OFICINA DE LINGUAGEM DE PROGRAMACAO — DESENVOLVIMENTO DE

GAMES:

Desenvolve habilidades tecnologicas em contato com a linguagem de

programacao, proporcionando ambientes para compartilhamento de informagdes e

geracao colaborativa de conhecimento. Os alunos poderdo desenvolver seus proprios

games, promovendo também a integracéo entre desenvolvimento de jogos digitais e

as praticas curriculares na area de ensino de ciéncias e matematica. Conhecimento,

pesquisa e/ou utilizacdo de Plataformas — Scratch / Codecademy/ Code Mosnter /

Turtleart.

Conceitos fundamentais de programacgédo no contexto de criacdo de
filmes animados;

Conceitos fundamentais de programacédo no contexto de criacdo de
videogames simples;

Desenvolvimento de games / histérias interativas, animagdes, jogos,
musica e arte;

Conceito de criacdo e divulgacdo de conhecimento por meio de midias

e tecnologia.

OFICINA DE PRODUCAO AUDIOVISUAL - GRAVACAO E EDICAO DE VIDEOS /

YOUTUBERS

Utilizacao de recursos multimidia, desenvolvimento de habilidades sociais dos

alunos, ampliando as possibilidades no desenvolvimento de projetos tecnoldgicos

educativos dentro do espaco escolar. Estimula a criatividade, a expressao, o raciocinio

em experiéncias de aprendizagens criativas e significativas.

Gravacéao e Edicao de videos na plataforma Youtube ou ferramentas de
edicao;

Construcéao de texto;

Criacao de roteiro para esquete de teatro;

Estudo de locais contextos naturais, participantes e seus papeis;
Conceito de criacao e divulgacdo de conhecimento por meio de midias

e tecnologia.
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OFICINA DE PRODUCAO AUDIOVISUAL - ANIMACAO / CLIPE

Proporciona o desenvolvimento de habilidades sociais dos alunos, ampliando
as possibilidades de acdes afins aos projetos tecnoldgicos educativos dentro do
espaco escolar. Promove a compreensdo dos elementos que compdem a sintaxe

audiovisual, instrumentalizacéo para a producao de conteudos audiovisuais.

e Criacao de pequenas animacdes e/ou clipes;

e Pesquisas para criagdo de texto e cenas;

e Criacao e confeccéo de bonecos e cenarios para animacao;

e Registro fotograficos para criacdo de animacoes;

e Conceito de criacdo e divulgacdo de conhecimento por meio de midias
e tecnologia;

e Conhecimento, pesquisa e/ou utilizacdo de Plataformas Pixlation/Stop

Motion/Light Paiting.

OFICINA DE PRODUCAO MULTIMIDIA — FOTOGRAFIA, JORNAL, RADIO:

Promove o conhecimento e a utlizacdo da Fotografia como dispositivo
pedagogico de reconhecimento e recriacdo de imagens de realidades dos alunos, da

escola e da comunidade.

e Historia da representacao, da pintura das cavernas a fotografia digital;

e Configuracdo de Cameras;

e Tratamento e edicdo imagens;

e Técnicas de fotografia;

e Exposicéo fotogréfica.

e Estudo de géneros que compfe um jornal: noticias, entrevistas,
reportagens, cronicas, fotojornalismo, diagramacéo, etc.;

e Confeccéo de textos que compdem um jornal;

e Confeccdo de um jornal para divulgar acdes e projetos da

escola/bairro/cidade;
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Construcdo de propostas de cidadania engajando os alunos em
experiéncias de aprendizagens significativas.

Reconhecimento e manipulacdo de equipamentos técnicos: mesa de
som, microfone, CD Player, tape deck, gravador (reporter), caixas de
som, transmissor e amplificador;

Planejamento em equipe e execucao de metas;

Conhecimento e utilizacdo de midias facilitadoras e tecnolégicas de
comunicacao;

Producéo da informacéo (géneros textuais);

Entretenimento pela linguagem musical.

OFICINA DE PRODUCAO MULTIMIDIA — HISTORIA EM QUADRINHOS:

Promove o conhecimento e a utilizacdo deste género textual para a formacéo

do gosto pela leitura e para o desenvolvimento estético-visual de projetos educativos,

unindo duas formas de expressao cultural: a literatura e as artes plasticas.

Leitura de gibis e outros portadores deste tipo de texto;

Criacéo e desenvolvimento de personagens;

Criacdo e desenvolvimento de quadros, cenarios, linguagens (baldo,
onomatopeia...);

Conhecimento, exploracéo e/ou acesso a Webcomics;

Conhecimento, exploracdo e/ou acesso de ferramentas para criacao
(Hagaqué, Toondoo,Pencil, Pixton);

Criacdo artistica de historia com temas livres para diversdo e
entretenimento e/ou criagdo artisticas de histéria com temas especificos
para campanhas na promocdo de bem-estar, saude, diversidade,
alimentacdo saudavel, praticas corporais, prevencdo ao uso de drogas

(&lcool, tabaco e outras).
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OFICINA DE SUSTENTABILIDADE:

Propicia o desenvolvimento de a¢des pedagdgicas que favorecam a construcao
de valores sociais, de conhecimentos, de habilidades, de competéncias e de atitudes
voltadas para a conquista da sustentabilidade socioambiental e econbmica,
promovendo a educagao para 0 consumo consciente e responsavel pautado por uma
intencionalidade pedagdgica que visa estimular, debater e desenvolver formas
sustentaveis de ser e estar no mundo, a partir de trés dimensdes: espaco fisico, gestédo
e curriculo. Desenvolve no aluno a responsabilidade de ser um multiplicador de acdes
transformadoras em sua escola, incentivando os envolvidos a promover a

transformacao do ambiente escolar em espaco educacional sustentavel.

e Estudo do Bioma da regido, com énfase na protecao e preservacao;

e Articulacdo de temas que remetam aos comportamentos de reducédo de
consumo de alimentos e recursos naturais de forma a ndo exceder as
necessidades;

e Contextualizagao das ac¢des aos desafios da vida urbana;

e Horticultura - Producao de alimentos, praticas de cultivo relacionados a
biodiversidade local;

e Cuidados e praticas com o semear, regar, transplantar, capinar na
preparacao do solo e canteiros;

e Ac0Oes e breves campanhas, em parceria com a comunidade escolar,
visando a transformacdo do ambiente escolar em espaco educacional

sustentavel.
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OFICINA DE INICIACAO AO INGLES, ITALIANO e ESPANHOL:

Promove a introducdo de estruturas béasicas em linguas estrangeiras,
proporcionando espagos para a imerséo cultural e interagao social, onde os alunos
terdo a oportunidade de entrar em contato com culturas e costumes diversos, vivenciar
0 aprendizado da lingua como uma experiéncia de comunicacdo humana, refletindo

em novas maneiras de ler e se expressar no mundo.

e Conhecimentos e curiosidades da lingua, historia e cultura dos paises;

e Vocabulério e didlogo préprios da lingua;

e Similaridades e diferencas entre a lingua estudada e a lingua
portuguesa,;

e Utilizacdo da lingua estrangeira no cotidiano do aluno.
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Esta pesquisa foi orientada com base na seguinte indagagcéo: Como tém sido
constituidas as politicas de Educacao Integral de Sdo Bernardo do Campo? Com o
intuito de responder a essa indagacdo, buscamos analisar as politicas publicas de
Educacéao Integral de Sado Bernardo do Campo, Estado de Sao Paulo, na perspectiva
documental e de um grupo de gestores escolares.

Em termos mais abrangentes, podemos afirmar que as politicas publicas de
Educacao Integral de S&o Bernardo do Campos (SBC) tém sido caracterizadas pela
descontinuidade em razao da alternancia de partidos e, portanto, de gestores no
executivo municipal. Por conta disso, sdo programas que dependem de vontade
politica para sua continuidade.

Apesar de haver discussdes e a insercdao da Educacdo Integral no Plano
Municipal de Educacao (PME), na perspectiva das politicas nacionais de Educacéo
Integral, a instabilidade politica, caracteristica de municipios brasileiros, ainda
representa um problema para ser equacionado na Secretaria da Educacdo em SBC.
E necessario que se compreenda que educacio deve ser pensada como politica de
Estado e ndo de Governo e que Educacéo Integral deve se constituir em uma agao
para o desenvolvimento do estudante para a vida e ndo apenas a extensao do tempo
de duracéo da jornada escolar.

Como a Educacéo Integral em Sao Bernardo do Campo se constitui por meio
de projetos complementares a BNC, os gestores consideram que a BNC e a Parte
Diversificada dialogam bem entre si, mas se queixam do fato de que sao oficinas
realizadas por outros profissionais e ndo pelos professores da escola. Tal situacao
denota a existéncia de duas escolas e dois curriculos em um mesmo espaco, pois nao
se percebe uma articulacdo consistente entre as partes (BNC e Parte Diversificada),
contrariando, portanto, o preconizado na LDB N° 9.394/1996.

E importante salientarmos ainda que a alternancia de programas em
decorréncia da instabilidade politica €, na concepcao dos gestores, um problema para
a constituicdo da Educacao Integral como politica publica de Estado e ndo de governo.
A cada quatro anos, com a mudanca de governo, 0S programas Sao revistos,
paralisados ou descontinuados, gerando inseguranca e insatisfacao entre gestores,

professores e pais de alunos.



26

Por fim, considerando que ndo ha uma orientacdo para a implementacdo da
Parte Diversificada, cabendo, por conseguinte, aos gestores a escolha de oficinas, tal
prerrogativa ndo representa, para eles, um aspecto significativo na gestdo do
curriculo. Ao contrario, denota certa auséncia de reconhecimento da autonomia, pois
eles escolhem as oficinas com base na existéncia ou ndo de profissionais para
implanta-las e ndo de acordo com o PPP da escola. Assim sendo, o produto final foi
elaborado como forma de direcionar caminhos que poderdo ser trilhados na

construcdo colaborativa de um curriculo da Parte Diversificada.
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